
CONCORSO PER LA REALIZZAZIONE DI UNA PIATTAFORMA ATTRATTIVA INTEGRATA DEL 
DISTRETTO RURALE DEL “BEN VIVERE” 
Applicazione Mobile – Layout grafico e stato di avanzamento dello sviluppo 
 
Tenendo conto del layout realizzato per la piattaforma web, l’interfaccia grafica per l’applicazione 
mobile ripropone gli stessi contenuti del portale adattandoli alla user experience dei dispositivi 
mobili.  
 
 

 

 
 
Homepage 
 
Presenta i seguenti contenuti: 
▪ carousel con i box territorio, esperienze, 

alloggi e gusto 
▪ pulsanti per accedere alle sezioni terra, 

acqua, aria e fuoco 
▪ pulsanti per accedere alle sezioni news ed 

eventi 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
Pagina “Territorio” 
 
Il box territorio presente in homepage 
permette l’accesso alla pagina con la lista delle 
strutture presenti sul territorio. 
 
Con il carousel in altro le strutture possono 
essere filtrate per tipologia (borghi, musei, 
parchi e natura) 
 

 

 

 
 
Pagina “Dettaglio borghi” 
 
Cliccando su un borgo si accede alla pagina con 
tutte le informazioni del borgo. 
 
Nel caso in cui siano presenti, nel carousel ad 
inizio pagina vengono visualizzati tutti i 
contenuti ad esso correlati (es: esperienze, 
eventi…) 
 

  
 



 
 

 
 
Lista esperienze 
 
Dai pulsanti aria, acqua, terra e fuoco presenti 
in homepage si accede alla lista delle 
esperienze filtrate per tipologia. 
 
Il filtro è applicabile nella parte alta della 
schermata. 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
Dettaglio esperienza 
 
Selezionando un’esperienza dalla lista delle 
esperienze si accede alla scheda di dettaglio 
con tutte le informazioni e relativi canali social. 
 



 

 

 
 
Lista eventi 
 
Dal pulsante «eventi» presente in homepage si 
accede alla lista degli eventi che potranno 
essere filtrati per località e tipologia di servizi 
 

 

 

 
 
 
Dettaglio evento 
Selezionando un evento dalla lista degli eventi 
si accede alla scheda di dettaglio con tutte le 
informazioni e relativi canali social. 
 

  

 
 



Per la realizzazione dell’applicazione ibrida sono stati scelti i framework opensource Ionic e 
Angular al fine di sfruttare le potenzialità dei linguaggi javascript e html 5 per riprodurre 
fedelmente il look and feel delle applicazioni native. 
 
Relativamente allo stato di avanzamento dello sviluppo dell’app, è stata creata la struttura 
portante, i controllori delle pagine principali ed è stata montata la grafica corrispondente. 
 
Si sta lavorando sull’implementazione dei web services e della logica per la visualizzazione dei 
contenuti. 
 


